
PRAIRIE et VALLON du MARBRE. Définition des Postes 
B= Boitier. P=Poteau. B/P= Boitier sur poteau 

N° Code Form Définition N° Code Form Définition N° Code Form Définition 

1  P Sanglier 22  P Pont ancien 43  B Rocher isolé 

2  P Chevreuil 23  P Jonction de chemins 44  B Crête rocheuse 

3  P Renard 24  P Jonct. ruisseau-chemin 45  B Gros rocher 

4  P Hérisson 25  B/P Angle S.E. du champ 46  P Coude du ruisseau 

5  P Ecureuil 26  P Coude du chemin 47  B Rocher. Léger rentrant. 

6  P Abeilles 27  B Bloc de marbre 4 8  B Rocher. Sud 

7  P Cigale 28  P Intersection de chemins 49  B Bloc de marbre. 

8  B Lapin 29  P Intersection de chemins 50  B Petite construction 

9  B Passerelle 30  P Inters. sentier-chemin 51  B Barre rocheuse.au Nord 

10  B Passerelle 31  B Goulotte évacuation eau. 52  B Dalle Nord 

11  P Pin Pignon 32  B Rocher. Ras du sol 53  P Rentrant 

12  P Chênes verts 33  B Point d’eau 54  P Dans la pente. 

13  P Chêne Kermès 34  B Construction. Angle N.E. 55  P Trou 

14  P Romarin 35  B Rocher 56  B Bloc de marbre 

15  P Viorne tin 36  B Rocher bas isolé. 57  B Rocher 

16  P Chêne pubescent 37  B Rocher taillé. 58  B Trois rochers 

17  P Cèdre 38  B Barre rocheuse. Extr.Est 59  B Rocher dans le vallon 

18  P Genévrier oxycèdre 39  P Jonct. Chemin-ruisseau 60  B Rocher dans le vallon 

19  P Olivier 40  B Pont 61  P Intersection de chemins 

20  P Pin d’Alep 41  B Rocher 62  P Buttes 

21  B/P Intersection de chemins 42  P Passerelle     

 
 

 
 
 


